                        Как увеличить, или создать собственную библиотеку звуков.
Словарный запас не очень большой, и видимо, может возникнуть желание его пополнить.

Используется онлайн демо-версия синтезатора с голосом Алёна.
http://www.acapela-group.com/text-to-speech-interactive-demo.html
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Нужные слова (5 – 6, не более) печатаем через точку иначе потом их сложно разделить.
Производим запись. Я пользовался программой ЗВУКОЗАПИСЬ, имеется в составе WINDOWS.
Далее запускаем  Sound Forge Pro 10.0.exe (ищется в интернете), и открываем созданный нами звуковой файл.

[image: image2.emf]
В меню «Обработка/Громкость» можно подкорректировать уровень, он не должен сильно отличатся от указанного на фото. Лучше получить нужное сразу. 
Далее меню «Обработка/Ресэмплирование/ Ресэмплирование » .

                       
[image: image3.emf]
Делаем как на картинке.
Затем меню - «Вид/Свойства файла».
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Число бит аудио - должно быть 8 бит. Каналы аудио - должно быть 1 (моно).

Меняем на нужное.
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При помощи имеющихся в изобилии органов управления проверяем, находим нужный фрагмент.

Выделяем и копируем. 
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Меню «Файл/Новые…»
В окнах указываем все как на картинке.
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Сохраняем. Проверяем. В начале и конце звука есть не нужные нам кусочки. Выделяем нужное и обрезаем. 
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Не забываем сохранить полученный результат. Вот и все, переходим к следующему этапу.
Далее запускаем  WinHex.exe (русская версия), также ищется в интернете. Думаю, что большинство и без меня знает, как пользоваться столь необходимым в хазяйстве инструментом.
Создаём новый или используем имеющийся бинарный файл. В данном случае 2М.
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Далее Меню – «Правка/Залить Файл…»
Конечно же, понятно, что если вы хотите добавить в имеющийся файл, то заливать его не надо.
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Далее открываем созданный нами звуковой файл.
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Нужное нам находится, начиная с адреса &H28. По адресам &H2A &H2B должны быть 00 00.

Если не ноли, то это значит, что файл больше 65535 и работать не будет

По адресу &H28 записан младший байт, а по  &H29 - старший. 

Итак, нам нужно &H2D86 + &H4 = &H2D8A, их мы и выделяем.
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В нижнем правом углу указывается размер выделенной области.
Копируем в буфер.
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Переходим на библиотечный файл (допустим, у нас в нем уже имеются данные) находим их окончание, и на ближайший адрес, кратный &H100 (то есть кончающийся 00) , устанавливаем курсор.
Следует обязательно записать название и адрес звука лучше не на бумажке, а в специальном файле.  Например: «Десятого» - 012E00.
В программе по данному адресу мы будем обращаться к этому звуку.
Вписываем данные буфера
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Обычно выше остаётся несколько не занятых строк, туда на всякий случай можно вписать название звука.
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WAV файл описан здесь - http://audiocoding.ru/статьи/структура-wav-файла.html
Устройство WAV файла можно прочитать в журнале РАДИО № 4 2001 стр. 25

Вообще,  делается всё быстрее, чем рассказывается. Успехов!
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